GAMER

A resina GAMER foi desenvolvida para impressao de
miniaturas e pecas de jogos de tabuleiro. Elas sdo
resistentes, possuem baixo odor, alta pigmentacao, sdo
mais reativas e possuem um excelente detalhamento
superficial.

ODOR SUAVE
VISCOSIDADE (25%) 190-350 cP
DENSIDADE 1,1 g/cm?

A resina 3D GAMER possui tempo de cura mais rapido e é
compativel com impressoras 3D do tipo LCD com fonte de
luz UV de 405 nm. Também disponivel ja pigmentada em
outras cores.*

NUMERO DE CAMADAS DE BASE 6 CAMADAS DE BASE

TEMPO DE EXPOSICAO NAS CAMADAS DE BASE 10 - 40 SEGUNDOS
(SUGESTAQ INICIAL 20S)

TEMPOQ DE EXPOSICAQ NAS DEMAIS CAMADAS 1 -4 SEGUNDOS

(SUGESTAO INICIAL 25)

POS IMPRESSAO

- Lavar as pecas com alcool isopropilico ou alcool etilico™
(>95%) por no maximo 5 minutos.

- Retirar cuidadosamente os suportes das pecas

- Seque a peca completamente tanto externamente
guanto internamente. A presenca de alcool residual
podera fazer a peca trincar posteriormente.

- Realizar a pos-cura em camara UV ou diretamente na
luz solar por pelo menos 30 minutos. Isso evitara trincas
posteriormente.

GAMER

RESISTENCIA A TRACAO
MODULO DE ELASTICIDADE
ALONGAMENTO NA RUPTURA

RESISTENCIA AO IMPACTO

TRANSICAO VITREA (TG)

RESISTENCIA A FLEXAO
MODULO DE ELASTICIDADE
ALONGAMENTO NA RUPTURA

DUREZA SHORE D

DESGASTE ABRASIVO
(COMPARATIVO ENTRE RESINAS)

SURGIMENTO DE TRINCAS*

SURGIMENTO DE TRINCAS®

A

25-35 MPa (ASTM D638)
1,1-1,6 GPa (ASTM D638)
3-4 % (ASTM D638)

3-4 K)/m? (ISO 180/A)

60°C (DMA)

50-70 MPa (ASTM D638)
1,5-1,7 GPa (ASTM D638)
7-8 % (ASTM D790)

85-90 (ASTM D2240)

BAIXO MEDIO  ALTO

100°C

ACTION FIGURES



